


ysSML € uma linguagem de modela¢do para aplicagées de engenharie
sistemas e € definida como uma extensdo do UML 2.

’) Suporta especificacdo, andlise, projecto, verificacao e validacao para u

vasta gama de sistemas e sistemas de sistemas (que podem cont
informacdes de hardware, software, informacao, processos, pessoal
instalagdes)

sysML foi inicialmente desenvolvida como um projecto open so
0 em 2003. Neste momento esta disponivel para download ¢
para uso e distribuicao.




uitos processos de engenharia de sistemas tendem a ser docu
tensivos e empregam uma mistura de técnicas que muitas vez
mprecisas e inconsistentes.

> Os engenheiros de sistemas necessitaram procurar uma lingua
lominante de modelagem especifica para especificar sistemas comp
e incluem componentes ndo-software (hardware, informacdo, proce
soal e instalaces). A UML ndo consegue satisfazer essa necessidad
amasiado orientada para software.




S sao linguagens de
lacao

L é mais orientado a software

SIML € mais generalista

 SysML's
p exiensions
vantajem de usar as mesmas to UML

iy SysMIL
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m foi essa a intencao dos criadores desta linguagem

Xistem contudo certas discrepancias a ter em atenc¢do na utilizacac
ambas as linguagens no mesmo modelo podendo ocorrer inconsisté
entre ambas as linguagens apesar de o SysML derivar do UML

Xiste ainda um trabalho a ser desenvolvido por forma a tornar a utilizaca

mbas as linguagens no mesmo projecto mais coerentes nomeadamer

ivel de alguns dos tipos de diagramas do SysML que carecem de inform
cessaria para ser interpretado pelo UML




)|sso ira depender claro se o utilizador é um engenheirc

istemas ou um engenheiro de software sendo qu
rimeiro estara mais a vontade com o SysML e o seg
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2O SysML foi originalmente desenvolvido como
source por SysML partners.

) Em Novembro de 2005 essa linguagem de modelag
apresentada a OMG (Object Management Group
partir da SysML criou a OMG SysML , a qual nao




Diagrama SysML (1)
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Ploco € a base de todo o diagrama SysML e pode represe
ardware, software, pessoal ou qualquer outro elementode
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Bloco do diagrama SysML (1)
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Bloco do diagrama SysML (2)
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Bloco do diagrama SysML (3)
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3. Requirements




Bloco do diagrama SysML (4)
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4. Parametrics




Y Estes quatro formam os quatro pilares do SysML







