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Aula Pratica-1

I nterferénciastemporais

Objectivos:
Observacdo de interferéncias no comportamento termpora de programas
1. utilizacdo de processos no SO Linux (PC)
2. utilizacdo de rotinas de interrupcdo num sistema embedded sem SO (Kit188)

Procedimentos:
1. Utilizar o programaexamplel-linux.c, disponivel na pégina dadisciplina

a. Observar o seu conteido. Reparar na técnica utilizada para gerar uma operagéo
aproximadamente periodica recorrendo a funcéo sleep. Notar que o Linux ndo tem suporte
a0 nivel de processos para efectuar activagoes periodicas.

b. Lancar o processo com o codigo daguele programa. Notar que, para periodos longos
(>100ms) e sem outros processos activos, as reactivagoes do processo sfo relativamente
periddicas, com um jitter pequeno (inferior a 10%).

C. Langar outros processos com 0 MesMo programa mas sem espera (sem chamada a sleep)
logo com carga permanente. Observar as variagOes sgnificativas nos periodos de
reactivagdo do processo inicial no momento em que se langam os novos. Essa
interferéncia, ainda assm, acaba por ser novamente atenuada pelo mecanismo de
esca onamento do Linux, que promove uma distribui¢o equitativa do CPU pelos varios
processos.

d. Diminuir aprioridade do processo inicid relativamente aos outras, por exemplo usando a
funcéo renice, e observar as grandes variagies introduzidas na sua periodicidade (jitter
>100%).

2. Utilizar o programa aulalkit.c, digoonivel na paginadadisciplina
a. Montar o sstemaKit188 com a placa 10188. Observar o contetido do programa que
contém um cido infinito com uma determinada carga, executado com uma frequéncia
baixa, e umarotinade interrup¢do curta e rgpida que faz piscar um conjunto de leds.
b. Colocar em funcionamento o sistema e observar o piscar periodicados leds.
c. Simular umazona criticano ciclo do programa principd, inibindo as interrupgdes no inicio
e restabel ecendo-as no final. Observar o bloqueio causado arotina de interrupgéo.
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