Sistemas de Tempo-Real Luis Almeida/ Paulo Pedreiras

Aula Pratica- 2
Utilizacdo do kernel ReTMIiK

Objectivos:
Tomar contacto com um kernel de tempo-red.
1- Observar as chamadas ao Sstematipicas para gestéo de tarefas.

2- Desenvolver um programa sobre um kernel deste tipo.

Procedimentos:
1- Utilizar o programaaula2.c, disponivel na pagina dadisciplina

a. Observar o respectivo codigo. Ver as chamadas ao sistema para definicdo, criacéo e
activacéo de tarefas (consulte o manua resumido do ReTMiK, retmik-man.pdf).

b. Descarregar o codigo objecto e amakefile (retmik.zip) de compilacéo. Compilar o
programareferido e executa|o no Kit188. Observar a execucdo independente das varias
tarefas através do piscar dos véarios leds & frequéncias correctas.

c. Utilizando amacro get_id() e apropriedade do ReTMiK de reentrancia de codigo,
reescreva o programa usando a fungdo como codigo para todas as tarefas.

d. Altereo programaretirando umatarefa. Indraumaactividade em background (tarefa de
background), que faca piscar o led previamente utilizado pela tarefaretirada. Verifique
gue mesmo atarefa de background consegue manter periodicidade com baixo jitter
(porqué?)

e. Aumente a carga das tarefas usando um ciclo. Verifique que a activagéo das tarefas (piscar
dos leds) se mantém regular enquanto a tarefa de background apresenta ja variagdes
subgtanciais de periodicidade.
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